УСТАВ New Russia v 4.1
1. Общие положения клана.

         1.1 Устав распространяется на всех кто входит в клан, т.е. его обязаны соблюдать все члены клана, он так же гарантирован вождем.

         1.2 Главной задачей руководства клана является поддержание дружеской атмосферы между игроками, а так же его развитие.

         1.3 Все вопросы в клане выносятся на наш форум, для общего обсуждения. Последнее слово за вождем.

         1.4 Запрещается целенаправленно оскорблять соклановцев, совершать действия во вред нашего клана.

2. Права и обязанности членов NWRS.

         2.1 Все члены клана обязаны соблюдать устав, устав так же гарантирует им права и защиту в случае их нарушения.

         2.2 Клан, разделяется на руководство и соклановцев:

           Вождь и Шаманы – являются управляющими в клане, т.е. входят в руководство. Они отвечают за клан и его развитие. Главная задача оговорена в пункте 1.2 . Любыми средствами руководство должно поддерживать клан в дееспособном состоянии.

           Соклановцы – могут косвенно влиять на дела в клане, через форум. Наиболее активные могут получать доступ к модерированию форума, сайта, занимать должности в клане и в последствии входить в руководство. 

           Соклановцы обязаны:

         1 Обязаны приносить клану Xp по соло или АТ, РТ-эшники клану не приносят Xp! Либо иным образом помогать развитию клана.

         2 Должны появляться в батле не реже 1 раза в 7 дней, либо указывать причину отсутствия на форуме.

           Соклановцами разрешено:

         1 Участвовать на CW.

         2 Иметь доступ ко всем темам форума.

         3 Участвовать в обсуждении вопросов, связанных с кланом.

         2.3 Вождь - главный гарант соблюдения и верховенства устава.

              2.3.1 Является судьей в решение спорных вопросов, либо назначает на эту должность шамана.

              2.3.2 Назначает шаманов согласно устава, распускает шаманов согласно устава.

              2.3.3 Может вводить экстренное положение в клане (в ЧС, и единовластно принимать решения, ради поддержания целостности клана)

              2.3.4 Может передать власть одному из шаманов.

              2.3.5 Принимает окончательные решения в клане.

              2.3.6 Имеет право изгонять соклановца из клана, при веской причине.

         2.4 Шаманы - первые люди вождя.

              2.4.1 Принимают людей в клан согласно устава.

              2.4.2 Обязаны выполнять свои прямые функции в клане и распоряжения данные вождем. Обязаны поддерживать порядок в клане.

              2.4.3 Имеют право исключать людей из клана, согласно Устава.

              2.4.4 Могут быть модераторами на форуме, а так же имеют доступ ко всем темам и разделам форума.

              2.4.5 В случае постоянных невыполнений своих обязанностей могут быть разжалованы в грунты.

              2.4.6 Разжалованный шаман в течении одного месяца может вернуть себе шаманство, для этого нужно лично обратиться к вождю и пройти испытательный срок.

              2.4.7.1 Шаманы имеют право кикать и банить всех ботов с канала, не относящихся к нашему клану. Могут банить людей, не относящихся к нашему клану, если те агитируют нас вступить в их клан. Могут банить с канала людей из NWRS, если они оскорбляют соклановцев.  

              2.4.7.2Шаманы не имеют права банить людей с канала во время проведения CW, без разрешения вождя.

              2.4.8 Решают сложные вопросы управления кланом.

              2.4.9 Не могут быть исключены из клана, если на это нет очень веских причин (измена).

3. Принятие в клан.

              3.1 Шаманы и вождь обязаны принимать людей согласно данного пункта, требования могут быть изменены на форуме в соответствующей теме.

              3.2 Условия принятия в клан:   >50% побед, уровень больше 20, игрок не должен являться РТ-эшником.

              3.3 После принятия человека в клан, лицо принявшее должно провести следующую процедуру с новичком:

                  А) Дать адрес нашего сайта: www.NewRussia.clan.su 

                  Б) Попросить зарегистрироваться на нашем форуме 

                  В) Сказать чтобы человек обязательно ознакомился с уставом клана, и что теперь обязан соблюдать устав.

              3.4 Игрок может подать свою заявку на ступления в клан на форуме и если в течении определенного времени будет активно принимать участие на форуме, может быть принят в NWRS, несмотря на стат.

4. Исключение из клана.

             4.1 Исключать из клана может вождь и шаманы согласно устава.

             4.2 Если человек будет отсутствовать больше 7 дней в батле, без указания причины на форуме он будет исключен.

             4.3 В случае нарушения устава человеку выноситься предупреждение, в случае неоднократного нарушения устава, Вождь может исключить человека.

             4.4 Любой игрок самостоятельно может уйти из клана, шаман обязан за день до ухода предупредить вождя.

Это предварительный устав, походу чтения я понял что его нужно доработать, итак...

